Material de estudio. Ingenieria del Software Il (2026) — Terciario Urquiza

UNIDAD 3: INTRODUCCION AL DISENO DE SOFTWARE
Que es disefio. Conceptos. Caracteristicas. Diferencia entre analisis y Disefio.
Principios Generales de Disefio: cohesién, acoplamiento y reusabilidad

Apunte Patrones de Disefio
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Tomando como base estas definiciones, investigar y presentar un informe que describa los
siguientes patrones:

e Singleton
e Factory

e Observer
e Strategy
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e Repository
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